FÊTE  DE L’ACER de JVVC À JOUY LE DIMANCHE 8 JUIN

       La brebis perdue  Luc XV

Le thème général annoncé de cette journée sera : Les paraboles.

Une parabole, c’est une petite histoire anecdotique que Jésus raconte pour faire naître la réflexion chez son interlocuteur sur une chose difficilement explicable.

En mathématique, c’est une courbe très jolie, qui se rapproche de la trajectoire d’un projectile lancé.

Pour Paul (de Jouy, pas de Tarse), une parabole permet de sauter par-dessus les obstacles, comme par exemple le diable. Et suivant l’âge que l’on a, la période de la vie que l’on traverse et les circonstances, on peut s’identifier successivement à l’un ou l’autre des personnages mis en scène dans l’histoire. 

EMPLOI DU TEMPS :   
- 10h30   Accueil 

- 10h45  Culte 

- 11h45  Apéritif  et constitution des équipes

- 12h30  Repas pour bergers (bergères) nomades dans le désert 

- 14h30  Ouverture des stands pour valider les épreuves

- 15h45  Mise en commun et remise des prix

- 16h     Envoi, dispersion et rangement

GRAND JEU : 

En résumé : il faut constituer des équipes en mélangeant les âges, les sexes, les inconnus, les EEUDF, les jeunes du KT, les membres du CP etc… On espère entre 8 et 10 équipes, avec une couleur par équipe. Chaque équipe reçoit une feuille de route avec plusieurs épreuves à valider dans les différents stands. A la fin de l’après-midi, on fait une présentation des réalisations de l’épreuve de travail manuel faites par chaque équipe. 

Certaines épreuves, comme le questionnaire biblique ou la recherche des moutons dans le jardin, peuvent commencer dès la sortie du culte, ce qui permet aux enfants de jouer et de créer des liens pendant le repas. 

A 14h30, l’ensemble des stands est ouvert. Chaque équipe passe d’un stand à l’autre, réalise son épreuve et la fait valider par un tampon sur sa feuille de route. 

Liste des stands :

 1 -  Chamboule tout :  un petit mouton en Playmobil est caché dans une boîte de conserve .

On a droit à 3 lancers pour le faire sortir.

2 -  Conte : il faut raconter une histoire devant un jury ; par exemple Le loup et l’agneau, l’histoire du sacrifice d’Abraham…

3 – Saute-mouton : les équipiers doivent sauter les uns par dessus les autres, du plus petit au plus grand. 

4 – Jeu du berger : retrouver le troupeau de moutons de la couleur de son équipe ; dix moutons de chaque couleur sont cachés dans le jardin.

5 – Inventer une histoire : quelques éléments sont imposés, par exemple un loup, un mouton…

6 – Travaux manuels : illustrer la parabole de la brebis perdue sur un panneau ; prévoir matériel : colle, laine, ciseaux, crayons, feutres, dessins de moutons…

7 -  Questionnaire biblique : sur le thème des animaux dans la Bible

8 – Chanter un cantique devant un jury : cantique tiré au sort, ou choisi à l’avance par nous, ou on demande le cantique préféré de l’équipe…

Actuellement, les stands sont attribués comme suit : 2 pour Brigitte, 4 et 5 pour Catherine, 

6 pour Cécile, 7 pour André-Jacques.

Cette liste n’est pas exhaustive ; si d’autres idées de génie vous viennent, nous en reparlerons lors de notre prochaine réunion, prévue le :

SAMEDI 17 MAI  à 14 h dans le bureau de Paul (de Jouy)… à Jouy.

